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一、如何识别控制卡端子板型号 

方法1、包装盒,如图1 

 
图 1 

方法 2、控制卡和模块标签，如图 2，如图 3

 
 

图2 
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图 3 

 

注：GNM-601-A00 具体型号说明请参考用户手册 
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二、安装控制卡和驱动 

1、打开主机后盖，将卡插到PCI-E插槽上，然后右击我的电

脑，点击属性，通过查看系统类型查看电脑的操作系统是32

为还是64位；打开设备管理器，会看到PCI设备上有个感叹

号，然后右击，弹出更新驱动程序软件，选择对应的驱动程

序如图4，如图5，如图6，如图7，如图8，如图9所示 

 
图4 
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图5 

 

图 6 

 

图 7 
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图 8 

 

 

图9 

注：GSN 和 GTN控制卡安装完驱动以后，都会显示 GtPcie Device 
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三、驱动安装完以后，开始编程。 

1、首先打开 VS2008，如图 10 所示。 

 

图 10 
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2、然后点击新建项目，选择 Visual C++，然后选择创建 MFC 

Application(MFC 应用程序)，将名称改为点位运动，点击

Next，然后选择 Dialog base(基于对话框)，最后点击 Finish

如图 11，如图 12。 

 

图 11 
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图 12 

3、将产品配套光盘Windows\VC6文件夹中的动态链接库

(gts.dll和gt_rn.dll)、头文件(例如：gts.h)、lib文件

(gts.lib)和网络初始化配置文件（RingNetDmaCfg.rndma和

RingNetMapSUB6.rnmap）复制到工程文件夹中；  

，如图13，如图14 



9 
  

 
图 13 

 
图 14 
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4、打开 MotionStudio，选择工具→控制器配置，正、负限

位选择 none，点击写入到控制器，查看轴状态，确认驱动、

限位都无报警后，点击运动，如图 15，16 

 

图 15 

 

图 16 
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5、然后点击写入到控制器，再点击写入到文件，文件名默

认为 gtn_core1，保存到桌面，如图 17 

 
图 17 

6、把桌面生成的 gtn_core1 文件复制到

（C:\Users\googol\Desktop\点位运动\点位运动）文件下，

如图 18 

 
图 18 

7、打开刚才创建的vs2008程序，在左侧的解决方案管理器
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中右击点位运动→属性→配置属性→链接器→输入→附加

依赖项栏中输入lib文件名，例如gts.lib，如图19，如图20 

 

图 19 

 

图 20 
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8、在应用程序文件中加入函数库头文件的声明，例如：

#include “gts.h”；至此，用户就可以在Visual C++中调

用函数库中的任何函数，开始编写应用程序。 对于步骤 7，

还有一种比较简便的方法，那就是在应用程序文件里面添加

包含链接文件的声明，例如：#pragma comment 

(lib,"gts.lib") ，如图21 

 
图 21 
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9、下一步开始编程，先将对话框上多余的控件删除，在右

侧工具箱中选中 button控件，然后添加到点位运动窗体中，

如图 22 

 

图 22 
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10、然后选中 button1，在右下角的属性窗口中，选择 text

属性，将其改为“初始化”，如图 23 

 

图 23 
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11、然后再在工具箱中选择Static Text，Edit Control控

件放到窗体中，并将其控件Caption属性分别改成图中所示

名称，如图24 

 
图24 

接着，为点位距离和点位速度的编辑框IDC _EDIT1和IDC _EDIT2添加变量。 

       （1）在编辑框上点右键，在右键菜单中选择“Add Variable”。弹

出添加成员变量的向导对话框。 

       （2）我们想为其添加值变量而不是控件变量，所以对话框中“Cate

gory”下的组合框中选择 Value。 

       （3）“Variable type”下的组合框此时默认选中的是“CString”，

CString是字符串类，显然不能进行数据交换。我们可以选择 double、float、int

等。这里我们选择 double，即编辑框关联一个 double类型的变量。 

       （4）在“Variable name”中写入自定义的变量名。我为其取名 m_e

ditPos和 m_editVel。 

  



17 
  

12、下一步开始编程，首先，声明全局变量，如图25 

 
图25 

13、在窗体的属性视图中添加消息处理函数，这里我们双击

红框，加入定时器，以便获取规划位置、规划速度等变量的

实时变化，如图 26 

 
图26 
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接着会自动进入定时器代码编辑页面， 

在void C点位运动Dlg:: OnTimer(UINT_PTR nIDEvent) 

{ 

 // TODO: Add your control notification handler code here 

}中输入以下代码，如图27所示 

 
图27 

 

14、然后双击初始化按钮，会自动进入按钮的代码编辑页面，

如图28 

 

图28 
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在void C点位运动Dlg::OnBnClickedButton1() 

{ 

 // TODO: Add your control notification handler code here 

}中输入以下代码，如图29所示

 
图29 

15、然后依次双击所有按钮，按照步骤 14 的方法分别在每

个按钮的代码编辑页面添加代码，如图 30 

 

图30 
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16、检查代码没有错误后，开始调试运行按F5，或者点击如

图所示按钮，如图31 

 

图31 

17、输入点位距离和速度后点击开始运动按钮，如图32 

 

图32 

18、运动过程中，规划位置和实际位置会实时变化，点击停

止按钮可停止点位运动。点击×号可以关闭整个调试程序。 
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